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Programa Ciclo Lectivo: 2022
Espacio Curricular: Produccion de Artes Visuales
Curso y Seccion: 42 A

Apellido y Nombre del docente: Azzarini, Laura Adriana

Criterios de Evaluacion

« Interiorizacién de los contenidos desarrollados en la asignatura y transferencia
de los mismos a las actividades practicas

» Correcta y completa toma de apuntes

« Cumplimiento de consignas y términos de entrega de trabajos

« Uso correcto del lenguaje técnico especifico tanto en los soportes escritos
solicitados como en la expresion oral

« Manejo e interpretacion de fuentes de informacién

« Aplicacién del pensamiento creativo, saberes y competencias aprendidas en la
resolucion de ejercicios, trabajos practicos y evaluaciones

» Operacioén correcta del hardware y software utilizados en clase

Aprendizajes y Contenidos

UNIDAD I: Introduccién al Arte Visual Digital -Conceptos basicos
de composicion aplicados al arte gréafico digital

Formatos de imagenes digitales: mapa de bits y grafico vectorial.
Conceptos de “tamafio” y “resolucion”

Resolucién de impresion y resolucion web

Formatos de archivo: gif, jpg, png

Softwares de dibujo vectorial

Formato de archivo editable .cdr y .ai

Técnicas de Pixel Arty Low Poly Art

e Aplicacién de las herramientas basicas de Adobe lllustrator en
proyectos especificos de produccion visual.
Manejo de archivos
Herramienta zoom, mano
Operaciones con lineas
Dibujo de formas basicas: elipse, rectangulo y poligono.
Operaciones béasicas con objetos: soldar, recortar, delante menos
detras, detras menos delante.
Organizar formas: alinear y distribuir, agrupar, orden



Relleno y color. Aplicacion de rellenos a objetos
Aplicacion de efectos a objetos: sombra y transparencia
Manejo de archivos: abrir, guardar, guardar como, exportar

UNIDAD II: Text Art o Arte Tipogréfico

« Fuentesy familias tipograficas

« Latipografia digital

« Tipografia de edicién y tipografia creativa

« Semantica tipogréfica y fuerza expresiva de la tipografia

« Herramientas de edicion de textos de Adobe lllustrator. Tratamiento de textos.
Texto artistico y texto de péarrafo. Formato de caracter. Formato de
parrafo.
Conversion de texto a curvas.
Adaptar texto a trayecto. Aplicacion de herramienta Power
Clip/Mascara a texto.

UNIDAD llI: Vector Art o Arte Vectorial

o Arte Vectorial

« La Vectorizacion como Arte y como herramienta del Disefio Gréfico

e La curva de Bézier

« Nociones basicas de composicion visual: Composicion estética y dinamica.
Principios organizacionales de la composicion: variedad, jerarquia, unidad,
contraste, ritmo, equilibrio, concepto de peso visual, concepto de simetria 'y
tipos. Peso visual.

e La herramienta pluma en la suite Adobe

« Técnicas bésicas de vectorizacion (dibujo, coloreado, texturizacién, sombreado,
etc)

« Arte conceptual, la realizacion visual de un concepto

Bibliografia Sugerida

o Apuntes de clase (obligatorios)
« Apuntes adicionales /videotutoriales elaborados por la docente



